Tischtennis Verband Region Hannover e.V. (TTVRH)

Durchfiihrungsbestimmungen — m/w Jugend, Schiiler A, B, C [ Stand: 1.9.2012]
Qualifikation zur Regions-Rangliste -- Regions-Rangliste
Regions-Individual-Meisterschaften — Regions-Mannschafts-Meisterschaften

1. Qualifikation zur Regions-Rangliste ( QRRL ) '

Konkurrenzen: mannl. Jugend Schiler A Schiler B Schiler C
weibl. Jugend Schilerinnen A Schilerinnen B Schilerinnen C

Spielsystem: NUR EINZEL.:. Gruppenspiele in 5er, 6er - Gruppen (7er Gruppen bei max. 14 Teilnehmern).
Die ersten 3 bis 4 jeder Gruppe werden in ein einfaches K.O.-System gelost.

<Platzierung innerhalb einer Gruppe“ siehe unter allgemeine Hinweise unten
LHinweise zur Auslosung® siehe unter allgemeine Hinweise unten

Startberechtigung:  Spielerinnen und Spieler mit einer Spielberechtigung fur einen Verein des TTVRH
(feststehende Neuzugange fur die folgende Saison sind startberechtigt).
Freistellungen in der Altersklasse sind fir die Konkurrenz nicht startberechtigt.
(evtl. Ausnahmen regelt der JA / TTVRH eigenstandig)

Freistellungen: a) ohne Wechsel der Altersklasse: Platz 1-4 der letzten RRL oder Teilnahme (qualifiziert !)
an der letzten LM derselben Altersklasse

b) mit Wechsel der Altersklasse: Platz 1-8 der letzten LRL oder Platz 1-8 der letzten LM

Nominierung RRL: -- Freistellungen,
-- Platz 1-4 der QRRL,

-- weitere Teilnehmer werden vom Jugendausschuss (JA / TTVRH) benannt.

2. Regions-Rangliste ( RRL ) '

Konkurrenzen: mannl. Jugend Schiler A Schiler B Schiler C
weibl. Jugend Schulerinnen A Schulerinnen B Schulerinnen C
Spielsystem: NUR EINZEL:

Vor-Rangliste (max. 10 Teiln.) am Freitag, aus denen sich mindestens 2 Teilnehmer fiir die
Endrangliste am Samstag/Sonntag qualifizieren kénnen.
End-Rangliste (max. 12 Teiln.) am Samstag oder Sonntag.

Vor-Ranglisten: bei 7-10 Teilnehmern: 2 Gruppen mit Platzierungsspielen;
bei max. 6 Teilnehmern: eine Gruppe jeder gegen jeden

End-Ranglisten mit 10-12 Teilnehmern:

Vorrunde: 2 Gruppen (jeder gegen jeden)

Endrunde: Platz 1-3 der Gruppe 1 spielen gegen Platz 1-3 der Gruppe 2 (Platz. 1 bis 6);
Platz 4-6 der Gruppe 1 spielen gegen Platz 4-6 der Gruppe 2 (Platz. 7 bis 12).
Die Ergebnisse untereinander aus der Vorrunde werden tbernommen.

End-Ranglisten mit 9 oder weniger Teilnehmern:

Endrunde: 1 Gruppe (jeder gegen jeden)

«Platzierung innerhalb einer Gruppe“ siehe unten

Die Entscheidung Uber die Teilnehmerzahl in jeder Konkurrenz und eine zu spielende
Vorrangliste trifft der JA / TTVRH, u.a. anhand der Anzahl der Starter bei der QRRL.

Startberechtigung: Nominierte Spieler/innen (siehe QRRL)

Freistellungen: keine Freistellungen
(Personlich nominierte Spieler/innen fir BRL oder héher sind nicht startberechtigt)

Nominierung BRL: Platz 1 und 2 jeder Konkurrenz

3. Regions-Individual-Meisterschaften ( RM) (LK =
Leistungsklasse)

Konkurrenzen: mannl. Jugend (LK-I, LK-II) Schdler A (LK-I, LK-Il)  Schuler B (LK-I, LK-II) Schdler C
weibl.Jugend Schilerinnen A Schilerinnen B Schilerinnen C

Spielsystem EINZEL: 2 Leistungsklassen (LK-I, LK-Il): ménnliche Jugend, Schiiler A , Schiiler B
1 Leistungsklasse: Schiiler C und alle weiblichen Konkurrenzen
Gruppenspiele in 4er, 5er - Gruppen; die ersten 2 bis 3 jeder Gruppe werden in
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ein einfaches K.O.-System gelost.
DOPPEL : Einfaches K.O.-System. Fur jede Altersklasse (LK-I und LK-ll zusammen).

«Platzierung innerhalb einer Gruppe” siehe unter allgemeine Hinweise unten
Hinweise zur Auslosung” siehe unter allgemeine Hinweise unten

Startberechtigung: Spielerinnen und Spieler mit einer Spielberechtigung fiir einen Verein des TTVRH.
Freistellungen in der Altersklasse sind fiir die Konkurrenz nicht startberechtigt.
(evtl. Ausnahme regelt er JA /TTVRH eigenstandig)

Startberechtigt flir die Leistungsklasse Il sind n u r Spieler mit folgenden Q-TTR-Werten:

-- ménnl.Jugend: Q-TTR-Wert bis 1.300

-- Schiler A: Q-TTR-Wert bis 1.200

-- Schdler B: Q-TTR-Wert bis 1.100
Spieler mit einer Freistellung fiir eine Konkurrenz dirfen in einer hdheren Altersklasse
nur in der Leistungsklasse | (LK-I) starten.

Freistellungen: Platz 1-4 der letzten BRL oder Teilnahme an der LRL oder hoher.
Nominierung BM: -- Personlich nominierte Teilnehmer,

-- Platz 1-4 der RM -- nuraus der LK | --
-- weitere Teilnehmer werden vom JA / TTVRH benannt.

4. Regions-Mannschafts-Meisterschaften Schiiler/innen ( RMM ) '

Konkurrenzen: Schiler A Schilerinnen A
Spielsystem: 4er-Mannschaften nach dem Bundessystem;

max. 6 Mannschaften bei Schilerinnen A und Schilern A bzw. maximal 8 Mannschaften,
wenn in der anderen Konkurrenz weniger als 4 Mannschaften gemeldet werden.

Bei maximal 4 Mannschaften: 1 Gruppe;
ab 5 Mannschaften 2 Gruppen, danach dann Endspiel sowie Platzierungsspiele

Startberechtigung:  je Verein des TTVRH jeweils eine 4er-Mannschaft bei Schiler A und Schilerinnen A,
spielberechtigt sind alle Schiler A bzw. Schillerinnen A des jeweiligen Vereins, die fur den
Punktspielbetrieb gemeldet sind, egal ob sie in einer Schiiler/innen-, Jugend- oder
Erwachsenenmannschaft gemeldet sind. Spielgemeinschaften sind nicht startberechtigt.
Jede(r) Spieler(in) ist nur fir seinen/ihren Verein startberechtigt.

Freistellungen: keine
Nominierung BMM:  Platz 1 der jeweiligen Konkurrenz; fir den Zweitplatzierten wird ein Verfligungsplatz
beantragt.

Allgemeine Hinweise fiir alle Veranstaltungen

Platzierung innerhalb einer Gruppe '

Uber die Platzierung innerhalb einer Gruppe entscheidet die groRere Differenz zwischen gewonnenen und
verlorenen Spielen. Bei gleicher Spieldifferenz entscheidet die gréRere Differenz zwischen gewonnenen und
verlorenen Satzen. Ist auch diese gleich, entscheiden die Partien der Spieler mit gleicher Spiel- und Satzdifferenz
untereinander (Spiel-, Satz-, Balldifferenz in dieser Reihenfolge)

Hinweise zur Auslosung fiir das K.O.-Feld ( bei RM und QRRL ) — Reihenfolge ist einzuhalten

1. Die Gruppenersten werden auf die Platze 1, 64, 32, 33, 16, 17, 48, 49, ....usw. gelost — Vereinszugehorigkeit
sollte bertcksichtigt werden

2. Zuordnung / Auslosung der Zweiten, Dritten, Vierten einer Gruppe — K.O.- Raster
Zweite der Gruppen --> Andere Halfte wie der entsprechende Gruppenerste.
(falls méglich 1.Spiel: Erster gegen Zweiten)
Dritte der Gruppen --> Andere Halfte wie der entsprechende Gruppenerste
(falls moglich 1.Spiel: Erster gegen Dritten)
Vierte der Gruppen --> Gleiche Halfte wie der entsprechende Gruppenerste
(falls moglich 1.Spiel: Erster gegen Vierten)

3. Vereinzugehorigkeiten sollten so weit wie mdglich berlcksichtigt werden
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